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Poznanski Festiwal Nauki i Sztuki odbywa sie dzieki wspétpracy czotowych
jednostek naukowych wojewédztwa wielkopolskiego. Wydarzenia festiwalo-
we trwaja cztery dni i przygotowywane sg przez siedem poznariskich uczel-
ni, w tym Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu. 26 kwietnia 2017
Collegium Novum mieszczace sie przy Alei Niepodlegtosci 4 w Poznaniu od-
wiedzita miodziez z gimnazjum w Koziegtowach. Byli to bardzo zdolni ucz-
niowie, chcacy poglebi¢ swojg wiedze na temat kultury Stanéw Zjednoczo-
nych Ameryki Pétnocnej. Trzy grupy gimnazjalistéw, sktadajace sie z pieciu
os6b kazda, zmierzyly sie z trzema zadaniami przygotowanymi odpowied-
nio wczesniej przez studentki z Instytutu Lingwistyki Stosowanej: Monike
Banicka, Anite Domagale, Dagmare Walczak oraz Anne Gramera pod kierun-
kiem dr Doroty Owczarek oraz dr Gabrieli Goracej-Sawczyk. Zadne z zadari
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nie stanowilto dla uczniéw wiekszego problemu. Z wielkim zaangazowa-
niem brali oni udziat w opisywanych warsztatach, ktdre zostaty poswiecone
m.in. poszerzaniu wiedzy o kulturze USA. Grupa, ktéra zwyciezyta, otrzy-
mata nagrody ksigzkowe, a pozostalym uczestnikom spotkania wreczono
drobne upominki. Ponizej znajduja sie opisy przeprowadzonych gier i zabaw.

Gra nr 1 - domino ,,American Icons”

Pierwszym zadaniem, ktére czekalo gimnazjalistéw, byto domino. Gra op-
arta na dobrze znanej wszystkim formule sprawdzata znajomo$¢ amery-
kanskich ikon - obiektéw, postaci, potraw i wydarzen zwigzanych z kul-
turg USA. Z lewej strony kazdej kostki znajdowat sie obrazek jednej ikony,
z prawej za$ - nazwa innej. Podzieleni na trzy druzyny uczniowie musieli
polaczy¢ obiekty z ich nazwami tak, aby domino stworzyto zamkniete
koto. Grupa, ktéra pierwsza poprawnie ztozyta cato$¢, zdobywata naj-
wigkszg liczbe punktéw. Hasta w grze przywolywaly m.in. Statue Wol-
nosci, Deklaracje Niepodlegtosci, wodospad Niagara, Mount Rushmore
z gtowami czterech prezydentéw czy stynne amerykanskie donuts.

Empire State

Central Park Building

Ilustracja 1. Przykladowe elementy domino - pierwszego zadania

Cho¢ nie wszystkie obiekty okazaly sie dla uczniéw proste do rozpo-
znania, gimnazjali§ci §wietnie poradzili sobie z tym zadaniem, a réznice
w czasie jego wykonania przez poszczegdlne druzyny byly niewielkie.
Gra nr 2 - Lokalizacja miejsc
Druga gra miala na celu sprawdzenie wiedzy nt. najbardziej znanych

punktéw na mapie Stanéw Zjednoczonych. Nie tylko tego, dlaczego punk-
ty te sa wazne, ale takze ich polozenia geograficznego.
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Do gry potrzebne byly trzy rodzaje kart: z obrazkami miejsc, z na-
zwami oraz z opisami - po 18 sztuk kazdego rodzaju. Ponadto - karty
formatu As (18 sztuk), klej, masa klejaca i mapa Stanéw Zjednoczonych
z zaznaczonymi granicami oraz najwazniejszymi miastami (oprécz tych
znajdujacych sie na kartach), a takze gwiazdkami, ktére mialy za zadanie
poméc zawodnikom w znalezieniu lokalizacji. 11 czerwonych gwiazdek
sygnalizowato, ze jedno lub wiecej szukanych miejsc usytuowane jest
wlasnie tam. Mapa zostata wyswietlona na $cianie.
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Ilustracja 2. Mapa administracyjna Stanéw Zjednoczonych wykorzy-
stana w trakcie warsztatéw

Zawodnicy, podzieleni na trzy druzyny, musieli na poczatku skomple-
towa¢ odpowiednie karty i naklei¢ je na kartke As. Kazda druzyna miata
za zadanie uzbieraé sze$¢ zestawdw. Jeden zestaw stanowily nazwa, opis
i zdjecie miejsca (trzy karty).

Kolejnym etapem gry byto przyklejenie - za pomocg masy mocuja-
cej - kartki A5 w odpowiednim miejscu oznaczonym gwiazdka na mapie.
Wygrata druzyna, ktéra jako pierwsza poprawnie rozwigzata zadanie,
tj. nakleila karty dotyczace tego samego miejsca na kartke As oraz przy-
kleita kartke obok wilasciwej gwiazdki.
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Granr3-WhoamlI?

Ostatnim zadaniem, z jakim przyszlo sie zmierzy¢ gimnazjalistom z Ko-
ziegléw, byta popularna réwniez w polskiej wersji jezykowej gra Who am
I?. Do zabawy zostaly wiaczone takie ikony oraz legendy amerykanskiej
kultury, jak Marilyn Monroe, Chuck Norris, Michael Jordan, Walt Dis-
ney, Michael Jackson i Woody Allen. Przedstawiciel kazdej grupy losowat
jedng postaé, a karteczka z imieniem i nazwiskiem znanej osobistosci
przymocowywana byta do czota zawodnika za pomoca wstazeczki w taki
sposéb, by ten nie wiedzial, kim sie wlasnie stal. Uczestnik miat prawo
zadawa¢ pytania pozostatym czlonkom swojej grupy - w celu uzyskania
wskazéwek, majacych poméc mu w odgadnieciu wilasnej ,tozsamosci” -
lecz odpowiedZ na owe pytania mogta brzmieé¢ wylacznie ,tak” lub ,nie”.
Grupa otrzymywata takze podpowiedzi dotyczace zyciorysu danego cele-
bryty, jednak te trzeba byto wykupié: skutkowaly one odjeciem punktéw
po prawidtowej odpowiedzi. Nie byta to wiec gra na czas - zwyciezata ta
druzyna, ktéra wykorzystata najmniej wskazdéwek.

Poczatkowa reakcja gimnazjalistéw sugerowata, ze rywalizacja w tej
konkurencji przebiegnie sprawnie i bez wiekszych klopotéw, dalo sie
bowiem stysze¢ opinie o powszechnosci i tatwosci tej zabawy. Jednak juz
po pierwszym losowaniu okazalo sie, ze sprawa wcale nie musi by¢ taka
prosta. Wprawdzie wszyscy uczestnicy znali uwzglednionych stawnych
Amerykanéw, ale fakty z ich Zycia najczesciej zmuszaty mtodziez do my-
Slenia lub tez same podpowiedzi nie mialy tak bezposredniego charakteru,
by tatwo dopasowa¢é je do odpowiedniej osoby. Dla przykiadu, autorem
stynnego kroku tanecznego Moonwalk jest tylko jeden artysta, ale brode
czy kilka Oscaréw na koncie ma juz wielu stawnych aktoréw. Sprawe
mégt dodatkowo komplikowaé fakt, iz gra toczyla sie po angielsku, wiec
pytania i wskazéwki réwniez formulowano w tym jezyku. Ostatecznie
gimnazjaliici nie byli w stanie poda¢ tylko jednego nazwiska, a z szeéciu
wskazéwek wybranych dla kazdego przypadku kazda z grup wykorzy-
stala minimum dwie.

Wszystkim uczestnikom nalezg sie podziekowania za udziat w war-
sztatach naukowych. Mamy nadzieje, ze dzieki temu przedsiewzieciu
mtodzi ludzie mogli zaréwno sprawdzié¢ swoja wiedze oraz zdoby¢ nowe,
ciekawe doswiadczenie, jak i nauczy¢ sie pracy w zespole z réwie$nikami.
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